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1. Instalace

Uz mnoho let pouzivim TEXLive na Xubuntu a snazim se kazdy rok o novou
instalaci. Vse vyzkouset a prozkoumat.

Z webové stranky http://tug.org/texlive/acquire-netinstall.html ¢i
primo si stahnu a rozbalim instala¢ni skript do pracovniho adresare. To byl cas
na zacatku COVIDu.

$ wget
http://mirror.ctan.org/systems/texlive/tlnet/install-tl-unx.tar.gz

$ tar xvf install-tl-unx.tar.gz

$ cd install-t1-20200425 # zménit na aktudlni cCasovou znamku

$ ./install-tl

Obvykle nemam zadny problém a instaluji, u této verze se mi nepodarilo akti-
vovat tlmgr update, tak jsem si pred instalaci navolil adresar ~/texlive/2020.

Po instalaci se rozsituji ¢i upravuji systémové cesty (MANPATH, INFOPATH a pre-
devsim PATH), obvykle v souboru ~/.bashrc. Po tpravé souboru si voldm source
~/ .bashrc, pripadné si oteviu nové terminalové okno.

Ovérujeme spustitelnost pres which tex nebo tex --version.

Aktualizace balickli se realizuje pfes tlmgr update --self --all.

Dokumentace balicku se vola pres texdoc <balilek>.

Je svatek 8.5.2020 a TEXLive 2020 mi nainstaloval 3999 balicki.


https://ctan.org/author/charpentier
http://tug.org/texlive/
https://xubuntu.org/
http://tug.org/texlive/acquire-netinstall.html
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2. Novinky

Neni mozné podchytit vSsechny novinky, ale prece jenom nékteré balicky vy¢ni-
vaji ¢i by mohly pomoci. ConTEXt je samostatnd kategorie, viz https://wiki.co
ntextgarden.net,

za LuaTEX sleduji https://ctan.org/topic/luatex,

za IATEX3 pak https://ctan.org/topic/expl3,

nové zpravy na ctan.org lze sledovat na ctan-ann,

témata jsou roztridéna na ctan.org/topics/highscore.

Redlné TpXové problémy a odpovédi TEXisti hledejte na komunitnim serveru
https://tex.stackexchange.com/ (zkracovano TEX.SE).

2.1. Balicéek nicematrix

TikZ vedle grafiky navrhl i sazbu tabulek a matic jako skladani pojmenovanych
uzlu (angl. nodes). Balicek nicematrix rozsifuje vizualni moznosti. Upravuje styl
vypustkil s moznosti se napojovat mezi uzly. Dokument se sazi trikrat. Prvné se
zjistuji rozméry pro knihovnu TikZ u fit a poté se vSe spravné umistuje pres
tikz. Autorem balicku je Frangois Pantigny.

Dokumentaci ziskdme prikazem texdoc nicematrix. Nasledujici matice zis-
kame ze zdrojového kédu

%! lualatex mal-nicematrix.tex

\documentclass{standalone}

\usepackage{tikz,nicematrix} \usetikzlibrary{fit}

\tikzset{highlight/.style={rectangle, fill=red!15, blend
mode=multiply, rounded corners=0.5mm, inner sep=1pt, fit=#1}}

\begin{document}

\begin{NiceMatrixBlock}[auto-columns-width]
\NiceMatrixOptions{nullify-dots}

$\begin{array}t{cc}t&

\begin{bNiceArray}{c>{\strut}cccc}[name=B, first-row]

& C_j\\ b_{11} & \Cdots & b_{1j} & \Cdots & b_{1n} \\

\Vdots && \Vdots && \Vdots \\ && b_{kjF\\

&& \Vdots\\b_{n1} & \Cdots & b_{nj} & \Cdots & b_{nn}\end{bNiceArray}
ARVRNY

\begin{bNiceArray}{cc>{\strut}ccc}[name=A, first-col]

& a_{11} & \Cdots &&& a_{1n} \\& \Vdots &&&& \Vdots \\

L i & a_{i1} & \Cdots & a_{ik} & \Cdots & a_{in} \\

& \Vdots &&&& \Vdots \\ & a_{n1} & \Cdots &&& a_{nn} \\

\end{bNiceArray}& \begin{bNiceArray}{cc>{\strut}ccc}

& && & \\ & & \Vdots \\ \Cdots & & c_{ij} \\ \\ \\

\end{bNiceArray} \end{array}$ \end{NiceMatrixBlock}

\begin{tikzpicture} [remember picture, overlay]


https://wiki.contextgarden.net/Main_Page
https://wiki.contextgarden.net/Main_Page
https://ctan.org/topic/luatex
https://ctan.org/topic/expl3
https://www.ctan.org
https://lists.dante.de/pipermail/ctan-ann/
https://ctan.org/topics/highscore
https://tex.stackexchange.com/
https://ctan.org/pkg/nicematrix
https://ctan.org/pkg/tikz
https://ctan.org/author/pantigny
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\node [highlight=(A-3-1) (A-3-5)]{}; \nodelhighlight=(B-1-3) (B-5-3)]{};
\draw[color=gray] (A-3-3) to [bend left] (B-3-3);

\end{tikzpicture}
\end{document}
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2.2. Balicek witharrows

Od Pantignyho vznikl jesté jeden podobné zamétreny balicek. Tento je vhodny
na popis uprav matematickych vztaht. V dokumentaci je rada preklept, chce to
jesté vychytat.

Dokumentaci ziskame prikazem texdoc witharrows. Nasledujici rovnice zis-
kame ze zdrojového kédu

%! lualatex mal-witharrows.tex
\documentclass{article} % se standalone baliek zlobil
\pagestyle{empty}
\usepackage{witharrows}
\begin{document}
\def\ee{\mathrm{e}} \def\ii{\mathrm{i}}
\begin{DispWithArrows*}[displaystyle, wrap-lines]
S n & = \fracin \Re
\left (\sum_{k=0}"{n-1}\bigl (\ee"{\ii\frac{\pi}{2n}}\bigr) "k\right)
\Arrow{\upshape sum of terms of a geo\-metric progression of ratio
$\ee {\ii\frac{2\pitn}$\\
& = \fracin \Re \left( \frac{i-\bigl(\ee {\ii\frac{\pi}t{2n}}\bigr) "n}
{1-\ee"{\ii\frac{\pi}{2n}}} \right)
\Arrow{\upshape This line has been wrapped automatically.} \\
& = \fracin \Re \left(\frac{i-\ii}{1-\ee {\ii\frac{\pi}{2n}}}\right)
\end{DispWithArrows*}
\end{document}
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2.3. Balicek siunitx

Pfes balicek jsem narazil na balicek siunitx od Josepha Wrighta. Uzival
jsem balicky siunitx a pgfplotstable, tohle je pravdépodobny nédstupce na
sazbu jednotek a tabulek s ¢isly.

Dokumentaci ziskame prikazem texdoc siunitx. Nasledujici rovnice s jednot-
kami ziskdme ze zdrojového kédu

%! lualatex mal-siunitx.tex

\documentclass[varwidth] {standalone}

\usepackage{cancel}

\usepackage [binary-units] {siunitx}

\DeclareSIPrePower\quartic{4}

\DeclareSIPostPower\tothefourth{4}

\begin{document}

\num{1+-2i}, \num{.3e45}, \si{kg.m.s"{-1}},

\si{\kilogram\metre\per\second}, \si{\joule\per\mole\per\kelvin},

\si[per-mode=fraction]{%
\cancel\kilogram\metre\per\cancel\kilogram\per\second},

\si{\kilogram\tothefourth}, \si{\quartic\metre}, \par \num{1le2/3e4},

\ang{6;7;6.5}, \anglangle-symbol-over-decimal]{45.697},

\SI{100}{\mebi\byte}, \SI[prefixes-as-symbols=false]{30}{\kibi\bit},

\SI{1.234}{\metre}, \SI[locale = DE]{6.789}{\metre}

\end{document}

1+2i, 0.3 x 10%, kgms™!, kems~!, Jmol "1 K1, % kg, m?,
1 x 102/(3 x 10%), 6°7/6.5", 45°697, 100 MiB, 30 x 210 bit, 1.234m, 6,789 m

2.4. Balicek tikz-network

Na sazbu obrazku z teorie grafi existuje nespocet ndstroju, jednim z nich je
napf. tikz-network. U tohoto balicku od Jirgena Hackla mne zaujaly vrstvy
ve 3D. V pracovnim adresari jsem si nalinkoval pomocné soubory a ukazky se
rozbéhly.


https://ctan.org/pkg/nicematrix
https://ctan.org/pkg/siunitx
https://ctan.org/author/wright
https://ctan.org/pkg/siunitx
https://ctan.org/pkg/pgfplotstable
https://ctan.org/pkg/tikz-network
https://ctan.org/author/hackl
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$ mkdir data

$ cd data

$ 1n -s <cesta>/texmf-dist/doc/latex/tikz-network/data/
ml_{vertic,edgles.csv .

$cd ..

Dokumentaci ziskdme piikazem texdoc tikz-network. Nasledujici obrazek
ziskame ze zdrojového kédu

%! lualatex mal-tikz-network.tex
\documentclass{standalone}
\usepackage{tikz-network}
\begin{document}
\begin{tikzpicture} [multilayer=3d]
\Vertices{data/ml_vertices.csv}
\Edges{data/ml_edges.csv}
\end{tikzpicture}

\end{document}

o

(oo b

(‘)\(/
>
&,
-

2.5. Balic¢ek xlop

Autorem je Jean-Cdéme Charpentier. Balicek nam pomahd se sazbou zaklad-
nich aritmetickych operaci a schémat. Zdenék Wagner mi psal, Ze autor postrada
v dokumentaci informaci, ze schéma pro nasobeni, které se stile u¢ime na zaklad-
nich skolach, vytvoril nékdy v 8. stoleti podle indickych knih persky matematik
S gl @ E e o) A & Ae gl, kratce Al-Chorezmi. Autorovi jsem postieh
napsal. Na pomoc s arabstinou jsem si vzal balicek arabluatex od Roberta
Alessiho s renovovanym pismem Amiri Khaleda Hosnyho.

Historickd vsuvka. Diky prekladiim Al-Chorezmiho spistu se seznamujeme s al-
gebrou, ¢islem nula a nejspiSe i s x pro neznamou, psano tehdy jako X (arab-
sky as-8ai, doslova véc). Ve stredovéku bylo jméno Al-Chérezmi latinizované na
Al-Gorizmi, které bylo zdkladem slova algoritmus.


https://ctan.org/author/charpentier
https://cs.wikipedia.org/wiki/Al-Chorezm%C3%AD
https://ctan.org/pkg/arabluatex
https://ctan.org/author/alessi
https://ctan.org/author/alessi
https://ctan.org/pkg/Amiri
https://ctan.org/author/hosny
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Dokumentaci ziskdme piikazem texdoc xlop. Néasledujici schéma ziskame ze
zdrojového kddu

%! lualatex mal-xlop.tex
\documentclass [varwidth,border={0 0 0 2pt}]{standalone}
\usepackage{xlop}

\begin{document}
\opdiv[style=text]{124}{7},\qquad\opidiv[style=text]{124}{7},\qquad
\opdiv[period,style=text,equalsymbol=$\approx$,hrulewidth=0.5pt,

vruleperiod=0.7]{150}{7}\par\medskip\hfil\opadd{012.3427}{5.2773}
\gqquad\opmul [displayshiftintermediary=all]{453}{1001205}
\end{document}

124 + 7 ~ 17.71428571, 124 =7 x 17+ 5, 150 + 7 ~ 21.428571. ..

. 153
1001205

2265

111 906 - -
123427 453 . . .
T 52773 453« - ..
17.62 153545865

2.6. Balicek codeanatomy

Jiz v dobéach rannych bylo mozné najit typografické vychytavky na sazbu al-
goritmt, zdrojovych kédu a pseudokédi. Tento balicek zvyraznuje casti kédu
s moznosti je popsat. TEXujeme dvakrat. Autorem je Hdng-Phic Bui.

Dokumentaci ziskame prikazem texdoc codeanatomy. Nasledujici obrazek zis-
kame ze zdrojového kédu

%! lualatex mal-codeanatomy.tex

\documentclass{standalone}

\usepackage{codeanatomy}

\begin{document}

\begin{tikzpicture} [remember picturel

\codeBlock{%

\cPart{functionHead} {function \cPart{functionNamel}{gcd}
\cPart{paramList}{(p, q)}} \{ \\[2.5pt]

\ptab{}\mtPoint{mostLeft}if (q === 0) \{ \\

\ptab\ptab{} return p; \\

\ptab\} else \{ \\

\ptab\ptab{} return gcd(q, p\%q);\extremPoint{mostRight} \\

\ptab\mbPoint{mostBottom}\} \\


https://ctan.org/author/bui
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\} }% end od \codeBlock

\fitExtrem{functionBody}{ (mostLeft) (mostRight) (mostBottom)}
\codeAnnotation{functionHeadText}(-1,3){Function\\head}
\codeAnnotation{functionBodyText}(-1,1){Function\\body}
\codeAnnotation{functionNameText}( 1,4){Function\\name}
\codeAnnotation{paramListText} ( 3,4){Parameter\\list}

\draw[->,annotation] (functionHeadText) -- (functionHead);
\draw[->,annotation] (functionBodyText) -- (functionBody);
\draw[->,annotation] (functionNameText) -- (functionName);
\draw[->,annotation] (paramListText) -- (paramlList);
\end{tikzpicture}
\end{document}
Function Parameter
name list
Function X

head " /function {

if (q === 0) {

return p;
_ } else {
Function .
body return gcd(q, p%q);

}

2.7. Balicek mercatormap

V roce 2018 na konferenci OSSConf v Ziliné Ales Kozubik piedstavil z pohledu
uzivatele balicek getmap. Ten pracuje mj. s OpenStreetMap. Tehdy to byl novy
balicek i pro mne a prijemné prekvapeni. Letos jsem organizatory predbéhl, pro-
toze jsem jako prvni objevil balicek mercatormap. Je to cenné hlavné z pohledu
propojeni dvou sekci: TEXové a GISacké. Autorem je Thomas F. Sturm.

Je potieba mit Python3 a nékolik balicki, v mém ptipadé to bylo:

$ sudo apt install python3
$ sudo -H pip3 install Pillow requests

Pres tento balicek se mi nepodarilo ziskat mapy z mapy.cz ani ze serveru
freemap.sk. V pozadi se o¢ekava na dotaz png soubor, obdrzf html. Cesky server
sice API méa na api.mapy.cz, ale nikoliv s touto moznosti. Slovensky server také
umi, ale k png se musi ¢lovék proklikat v rdmci exportu mapy. Napsal jsem to
vyvojarum jako tip na rozsiteni, kdyby se ndhodou nudili, neb miniméalné Sturm
v dokumentaci pise, ze rad novy mapovy server do dokumentace svého balicku
zaradi.


https://ctan.org/pkg/getmap
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tile_servers
https://ctan.org/pkg/mercatormap
https://ctan.org/author/sturm
https://en.mapy.cz/
https://www.freemap.sk/
https://api.mapy.cz/
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Prikladam mapovou ukazku, v poznidmkach v kédu je nefunkéni ¢ast rozhrani
na mapy . cz, na slovensky server by to bylo obdobné, to pro ptipad, ze by to v bu-
doucnu fungovalo. Je potfeba TgXovat s parametrem --shell-escape (Unix),
pfipadné -shell-enable-writel8 (Microsoft Windows). Za béhu se docasné
soubory ukladdaji do slozek maps a tiles.

Dokumentaci ziskdme piikazem texdoc mercatormap. Nasledujici obrazek zis-
kame ze zdrojového kédu

%! lualatex --shell-escape mal-mercatormap.tex

\documentclass{standalone}

\usepackage{mercatormap}

\mermapset{python=python3}

\mrcactivatescript

\begin{document}

\begin{tikzpicture}

\mrcmap [type=reference, latitude=49.14549, longitude=16.99913, flex
reference scale=250000, source=topplusopen p250, target=wmsmap, tex
width=0.9\linewidth, tex height=3cm]{mapa-bucovice}

\mrcdrawmap

\node [below, font=\sffamily] at (mrcmap.south) {Bulovice, rodisté
autora zpravy};

\end{tikzpicture}

%\mrcnewsupplysource{mapycz}{

% url={https://en.mapy.cz/zakladni?x={x}&y={y}&z={z}},

% attribution={mapycz},

% attribution print={mapycz},

% basename=tiles/mapycz}

\end{document}
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2.8. Balicek tcolorbox

Storm v dokumentaci balicku mercatormap masivné pouziva tento balicek,
jehoz je i autorem. Ackoliv balicek znam a je vhodny predevsim do prezentaci,
riznych poznamek do knih a skript, na plakatky a obélky knih, precejenom na


https://ctan.org/pkg/mercatormap
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ném autor dale pracuje a stoji za pripomenuti. O tomto balicku se podrobné
zminil Ales Kozubik.

Dokumentaci ziskame prikazem texdoc tcolorbox. Nasledujici obrazek zis-
kame ze zdrojového kédu

%! lualatex mal-tcolorbox.tex

\documentclass{standalone}

\usepackage{tikz}

\usepackage{tcolorbox}

\usetikzlibrary{patterns}

\tcbuselibrary{skins,hooks}

\tcbset{frogbox/.style={enhanced, colback=green!10,
colframe=green!65!black, enlarge top by=5.5mm, overlay={\foreach \x
in {2cm,3.5cm} {

\begin{scope} [shift={([xshift=\x]frame.north west)}]

\path[draw=green!65!black, fill=green!10, line width=1mm] (0,0) arc
(0:180:5mm) ;

\path[fill=black] (-0.2,0) arc (0:180:1mm) ;

\end{scope}}}]1}}

\tcbset{ribbon/.style={overlay app={\path[fill=yellow!75!white,
draw=yellow, double=white!85!yellow, preaction={opacity=0.6,
fill=yellow!75!white}, line width=0.1mm, double distance=0.2mm,
pattern=fivepointed stars, pattern color=white!75!yellow]
([xshift=-0.2mm, yshift=-1.02cm]frame.north east) -- ++(-1,1) --
++(-0.5,0) -- ++(1.5,-1.5) -- cycle;}}}

\begin{document}

\begin{tcolorbox}[frogbox, ribbon, title=Experiment]

Pozdrav od balilku \textsf{tcolorbox}\ldots\par\ldots s pouzitim vice
vrstev.

\end{tcolorbox}

\end{document}

Experiment

Pozdrav od balicku tcolorbox...
...s pouzitim vice vrstev. J

2.9. Balic¢ek tikz-planets

S tsmévem pisi, ze s prichodem Lua (z portugalstiny mésic) se hodi takovy
balicek. Zde je ukazka vysazeni fazi Mésice.
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Dokumentaci ziskdme piikazem texdoc tikz-planets. Nésledujici obrazek
ziskame ze zdrojového kodu

%! lualatex mal-tikz-planets.tex

\documentclass{standalone}

\usepackage{planets}

\begin{document}

\begin{tikzpicture} [scale=1]

\planet [surface=moon, phase=new, centery=0, centerx=0]
\node at (0, 0) {\sf new};

\planet[surface=moon, phase=first crescent, centery=0, centerx=2.1]
\node[align=center] at (2.1, 0) {\sf first \\ \sf crescent};

\planet [surface=moon, phase=first half, centery=0, centerx=4.2]

\node[align=center] at (4.2 , 0) {\sf first \\ \sf half};

\planet [surface=moon, phase=waxing gibbous, centery=0, centerx=6.3]
\node [align=center] at (6.3, 0) {\sf waxing \\ \sf gibbous};

\planet [surface=moon, phase=full, centery=-2.1, centerx=0]
\node [align=center] at (0, -2.1) {\sf full};

\planet [surface=moon, phase=waning gibbous, centery=-2.1, centerx=2.1]
\node [align=center] at (2.1, -2.1) {\sf waning \\ \sf gibbous};

\planet [surface=moon, phase=last half, centery=-2.1, centerx=4.2]
\node[align=center] at (4.2, -2.1) {\sf last \\ \sf half};

\planet [surface=moon, phase=last crescent, centery=-2.1, centerx=6.3]
\node [align=center] at (6.3, -2.1) {\sf last \\ \sf crescent};

\end{tikzpicture}
st
t o
°

\end{document}
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2.10. Balicek emoji

Program HarfBuzz (GitHub) umi vykreslovat pisma jako tfeba zndméjsi pro-
gram Pango. Prvni pokusy o zafazeni do TEXu jsem vidél u Michala Hofticha, n


https://www.freedesktop.org/wiki/Software/HarfBuzz/
https://harfbuzz.github.io/
https://developer.gnome.org/pango/stable/pango-Fonts.html
https://github.com/michal-h21/luatex-harfbuzz-shaper
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ovéjsi je pokus u Lua modulu od Deepaka Joiseho. Dalsi testy lze nalézt v ¢lan-
cich v TUGboatu od Khaleda Hosnyho (GitHub) ¢i v MAPS od Kaie Eignera
(GitHub). Pro nas smrtelniky se jednd o uziti barevnych a exotickych pisem. Do
LuaTgXu knihovnu zaradil Luigi Scarso a tym LuaTgXu.

V PlainTEXu se uzivd luahbtex a v IATEXu lualatex-dev. To bylo nutné jesté
v TEX Live 2019. Od TEX Live 2020 staci opét uzivat lualatex. W TEXovy format
jsem uzival u vSech zminénych ukazek této zpravy.

Zde vstupuje do popfedi balicek emoji Xiangdong Zeng (}5#£%). Na néktera
pisma mé navedla dokumentace, néktera jsem si stahl. Prvni a posledni pismo
je rastrové, zbytek jsou pisma vektorova. Druhé pismo neni v barvé. V balicku
je predvolené prvni pismo. Pokus o rozsifeni citaci o emoji zkusil Leon Sixt
v ismévném balicku emojicite.

$ wget -0 EmojiOneMozilla.ttf https://github.com/mozilla/positron/blob/
master/browser/fonts/EmojiOneMozilla.ttf?raw=true

$ wget -0 AppleColorEmoji.ttf https://github.com/potyt/fonts/blob/
master/macfonts/Apple’20Color20Emoji/Apple’%20Color’,20Emoji.ttf?raw=
true

Dokumentace ziskame piikazy texdoc emoji, texdoc emojicite. Néasledujici
obréazek ziskame ze zdrojového kédu

%! lualatex mal-emoji.tex
\documentclass{standalone}

\usepackage{emoji}

\begin{document} \fontsize{19}{19}\selectfont
\def\mallist#1{%
\setemojifont{NotoColorEmoji.ttf}\emoji{#1} % Pfedvolené
\setemojifont{NotoEmoji-Regular.ttf}\emoji{#1} %
\setemojifont{EmojiOneMozilla.ttf}\emoji{#1} %
\setemojifont{TwemojiMozilla.ttf}\emoji{#1} %
\setemojifont{AppleColorEmoji.ttf}\emoji{#1}}/
\begin{tabular}{e{}ce{}}

\mallist{joy}\\ \mallist{kiss-mark}\\ \mallist{+1}
\end{tabular}

\end{document}


https://github.com/ufyTeX/luaharfbuzz
https://tug.org/TUGboat/tb40-1/tb124hosny-harfbuzz.pdf
https://github.com/khaledhosny
http://www.ntg.nl/maps/47/02.pdf
https://github.com/tatzetwerk/luatex-harfbuzz
https://ctan.org/author/scarso
https://ctan.org/pkg/emoji
https://github.com/stone-zeng
https://ctan.org/author/sixt-l
https://ctan.org/pkg/emojicite
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2.11. Balicek pgfornament

Na odleh¢enou zminim jesté balicek pgfornament, ktery je prepracovan pres
TikZ a dava tak moznost zasahnout do ruznych kreseb a udélat z nich malbu. Au-
torem je Alain Matthes, ornament na obrazku vlevo. Velkou inspiraci ke vzniku
byl balicek pgfornament-han z roku 2018 od LianTze Lim (#3#4;) a Chennan
Zhang (5kf2§), viz ornament vpravo.

Dokumentace ziskdme piikazy texdoc pgfornament, texdoc pgfornament-
han. Nasledujici obrazek ziskame ze zdrojového kédu

%! lualatex mal-pgfornament.tex

\documentclass [margin=1pt]{standalone}

\usepackage [dvipsnames] {xcolor}

\usepackage{pgfornament}

\usepackage{pgfornament-han}

\begin{document}

\tikzset{pgfornamentstyle/.style={draw=green!20!black, fill=orange,
fill opacity=.5, scale=0.7, ultra thick}}%

\tikz\node{\pgfornament{3}};

\tikzset{pgfornamentstyle/.style={draw=Goldenrod, fill=Red, line
width=1pt}}

\tikz\node[fill=black, circle, draw=Red, line width=2pt, inner
sep=-8pt] {\pgfornamenthan[scale=0.25]{56}};

\end{document}
S\
S=~2

Jiz bez ukazek upozornuji na dalsi nastroje a balicky.

2.12. Za pozornost jesté stoji

e xindex od Herberta Vofle je na LuaTgXu zaloZeny rejsttikovy procesor.
Je to aktivni vyvojar, hlavné kolem projektu PSTricks a autor mnoha knih
a dokumentace balicka.

e tex4debook je na LuaTgXu zalozeny balicek na prevod z KTEXu do elek-
tronické knihy od c¢eského vyvojare Michala Hofticha.

e lwarp je podobné smyslejici projekt na prevod z IATEXu do HTML5 od
Briana Dunny.


https://ctan.org/pkg/pgfornament
https://ctan.org/author/matthes
https://ctan.org/pkg/pgfornament-han
https://ctan.org/pkg/xindex
https://ctan.org/author/voss
https://tug.org/PSTricks/main.cgi/
https://ctan.org/pkg/tex4ebook
https://github.com/michal-h21
https://ctan.org/pkg/lwarp
http://bdtechconcepts.com/
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e Nelze zapomenout na neustale vylepsovany obii nastroj na pripravu se-
znamu literatury biblatex s jeho balicky.

e V neposledni radé balicek ocgx2 ktery je ndstupcem balickli ocgx a ocg-p
Alexandra Grahna, mj. autora baliCkli media9, animate a nového experi-
mentalniho balicku mediadsvg.

e O nastroji dvisvgm, ktery se uziva v pozadi balicku ¢i nastroje Manim na
matematické animace, jeSté uslySime, protoze planuji vedle prevodu z dvi
do svg i prevod pdf do svg.

3. METAPOST ztracen a nalezen

METAPOST nahradil METAFONT na kresbu. Pamatuji si své zacatky nad
priklady Vincenta Zoonekynda (archiv). Dnes je METAPOST integrovan do
ConTEXtu pfimo jako knihovna, zajemce odkazuji na ConTgXt Garden.

Jaromir Antoch se mne ptal, jestli by dokazal dostat vektorovou podobu svych
kreseb na webové stranky. Kdyz opomineme rastr, format pdf samotny ¢i kon-
verzi do jinych formatu, tak stoji za pokus to vyzkouset pfimo v METAPOSTu.
V minulych letech se totiz do zdsaht pustil Taco Hoekwater, jeden z jeho napadu
byl rozsitit vystup do svg.

Vzal jsem si do parddy ukézku ¢. 32 od Vincenta Zoonekynda, upravil jsem ji
dle nédvodu v dokumentaci texdoc metapost, str. 5, do nasledujici podoby. Jen
jsem v proménné outputtemplate misto mps uzil svg:

%! mpost zoonek.mp
prologues := 3;

outputtemplate := "Yj-Y%c.svg";
outputformat := "svg";
beginfig(32)

u:=1cm; pair A,B,C,D,E,F,G;
A := (-u,u); B := (O,u); C := (u,uw); D := (-u,0); E := (0,0); F :=
(u,0);
draw A--D; draw A--E; draw A--F;
draw B--D; draw B--E; draw B--F;
draw C--D; draw C--E; draw C--F;
dotlabel.top(btex $a$ etex, A); dotlabel.top(btex $b$ etex, B);
dotlabel.top(btex $c$ etex, C); dotlabel.bot(btex $a'$ etex, D);
dotlabel.bot(btex $b'$ etex, E); dotlabel.bot(btex $c'$ etex, F);
endfig;
bye.

Spustil jsem poté:

$ mpost zoonek.mp
$ inkscape zoonek-32.svg &


https://ctan.org/pkg/#1
https://ctan.org/search?phrase=biblatex
https://ctan.org/pkg/ocgx2
https://ctan.org/pkg/ocgx
https://ctan.org/pkg/ocg-p
https://www.ctan.org/author/grahn
https://ctan.org/pkg/media9
https://ctan.org/pkg/animate
https://ctan.org/pkg/media4svg
https://ctan.org/pkg/dvisvgm
https://ctan.org/pkg/media4svg
https://github.com/3b1b/manim
http://zoonek.free.fr/LaTeX/Metapost/metapost.html
https://ctan.org/tex-archive/info/metapost/examples
https://wiki.contextgarden.net/MetaPost
http://zoonek.free.fr/LaTeX/Metapost/metapost.html
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$ firefox zoonek-32.svg &

Prvni fadek vygeneruje soubor zoonek-32. svg, druhy radek soubor otevie pro
pripadnou tUpravu a posledni fadek otevie soubor primo v prohlizeci.

Za pomoci webové napovédy jsem zkusil vlozit obrazek do webové stranky
index.htm a tu si pak pres firefox index.htm oteviit. Jedna se o ¢tyti zdkladni
zpusoby vlozeni svg plus patou cestu pres kaskddovy styl CSS jako opakujici se
obrazek v pozadi. Snad se v ndhledu zorientujete. Urcité existuje nespocet dalsich
zpusobu, nechavam hlubsi badani na ¢tenari.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head><meta charset="UTF-8"/>

<style>body{background-image: url(zoonek-32.svg);}</style>
</head>

<body>

<img src="zoonek-32.svg" />

<object type="image/svgt+xml" data="zoonek-32.svg"></object>

<embed type="image/svg+xml" src="zoonek-32.svg" />

<iframe src="zoonek-32.svg" width="70px" height="50px"></iframe>
</body>

</html>

| € | & @ I (0 file://home/malipivo/|

»Mné se to libilo a potvrdilo mi to, Ze stoji, jde-li to, délat véci
nad zdkladem, ktery byvad stdly, zatimco balicky vymiraji se svymi

o o
tovurct... Jaromir Antoch

Nesmrtelné slova. Vykreslit je do kamene!
4. Co dodat zavérem?

Tohle vse mame opét k dispozici zadarmo, se zdrojovymi kody na pripravu
¢ehokoliv a na dosah klavesnice.


https://vecta.io/blog/best-way-to-embed-svg
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Jo, abych nezapomnél: Donald E. Knuth alias DEK alias &gl byl v zari
2019 v Brné na Fakulté informatiky Masarykovy univerzity u piilezitosti
25. vyroci zalozeni fakulty. Je tam prednaska, fotky:

www.fi.muni.cz/events/2019-celebrations-of-25-years-of-fi.html.

V tu dobu jsem ve stavech zoufalstvi sazel cosi v jakémsi TEXu, tak jsem
prednasku, diskuze a varhanni koncert vynechal. Mozna by mi ,,Grand Wizard\
poradil. Kdovi!

Jan Sustek  Jiif Rybicka DEK Petr Sojka ~ Toméas Hala

Kontaktni adresa

Ing. Pavel St¥iz, Ph.D., U Skol 940, Bucovice, okres Vyskov, 68501, Ceska republika,
E-mailovd adresa: pavel@striz.cz
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