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HISTORIE TEXU A KLICOVYCH NASTROJU NA GRAFIKU

PAVEL STRIZ (CZ)

Abstrakt. Clanek je ivodem do historie TEXu a jeho nastroji na grafiku.
Klicova slova. TEX, METAFONT, METAPOST, TikZ, Asymptote, PSTricks.

THE HISTORY OF TgX AND ITS MAIN TOOLS FOR GRAPHICS

Abstract. The paper introduces very brief history of TEX and its graphics engines.
Keywords. TgX, METAFONT, METAPOST, TikZ, Asymptote, PSTricks.

1. Za grafiku

V roce 2009 jsme s Michalem Madrem napsali ¢lanek o historii TEXu, https:
//eudml.org/doc/298866, a dostali se tak i ke ,zhavé“ souCasnosti, to byl
ptichod Lua do TEXového svéta.

V tomto ¢ldnku se pokusim o totéz, 16 let poté (piSe se rok 2025). Zaénu nééim
novym a ,méné“ dilezitym, a tim je grafika.
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METAFONT pracuje na trovni rastru. V 80. a 90. letech jinych alternativ moc
nebylo. To bylo dlouhodobé netinosné s vyvojem vypocetni techniky.

John D. Hobby prisel s ndpadem, syntaxi METAFONTu do velké miry zacho-
vat, ale prejit s vystupem do vektorového formatu (PostScript). Vznikd META-
POST. Na to navazal Hans Hagen a Taco Hoekwater, ktery procistil staré zdro-
jové kody (napt. vyhdzel Pascal, sjednotil pfesnost vypocti) a zajistil vystup
do SVG. Problém METAPOSTu je, Ze je omezen na relativné malé hodnoty.


https://eudml.org/doc/298866
https://eudml.org/doc/298866
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I tak se z néj stavad knihovna pro TEX (mplib a luamplib) a stale si drzi ob-
libu. Z vyraznéjsich uzivatelii zmiime Honzu Sustka, Roberta Mafika ¢i zesnu-
lého experta Karla Horaka. Doporucuji nahlédnout na MetaFun Hanse Hagena,
https://www.pragma-ade.nl/general/manuals/metafun-s.pdf.

At je METAPOST jakkoliv oblibeny a stalici, vyvoj jde dal. Hlavni alternativy
jsou tri.

Projekt PSTricks pracuje piimo s PostScriptem (jazyk tiskaren). V poslednich
letech vyvoj Fidi Herbert Voss z Némecka, je to neuvéritelné ¢inny vyvojar a autor
mnoha knih. Viz https://tug.org/PSTricks.

Druhy smér je program Asymptote, https://asymptote.sourceforge.io/
Ten se snazi o syntaxi typu C++4. Velkou vyhodou je moznost generovani 3D mo-
deli (WebGL, V3D, PRC). Mezi aktivni uzivatele patii napriklad Rudolf Blagko
z Ziliny, Roman Plch a Petra Sarmanova. Na toto téma nékolikrat publikovali.

Jisty pfrirozeny vyvoj vedle METAPOSTu je balicek TikZ. Till Tantau, mj.
i autor balicku Beamer na pripravu prezentaci, sel tou cestou, ze zdrojové kédy
obrazki jsou soucasti TpXového kédu. Muzeme Tici, ze TikZ se stal standardem
v TEXovém svété. Statisticky balik R umi obrazky do TikZu exportovat. Existuje
celd fada balickt na TikZu zalozenych. Zminme alespon pgfplots na tvorbu grafu,
tikzlings je balicek na vykresleni zvitatek a mmnoho dalsich. TikZ spolupracuje
s jazykem Lua. Nékteri uzivatelé si zacinaji stéZzovat na stale rostouci velikost
zékladniho manudlu (nyni 1300+ stran).

2. Za TgXové formaty zjednodusené (angl. formats ¢i engines)

Opét nebylo nic. A pak prisel D.E.K.
TEX a PlainTEX
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jen opravuje chyby. Na této zakladni trovni pracuje predevsim Knuth, uziva
zakladni piikazy plus nékolik vlastnich. Ptirovnal bych to k jazyku Assembler.
Dal vsak moznost pomoci tzv. formatia rozsirit funkénost jadra TEXu.


https://www.pragma-ade.nl/general/manuals/metafun-s.pdf
https://tug.org/PSTricks
https://asymptote.sourceforge.io/
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Nejstarsi format je tzv. PlainTEX. Je to drobné rozsitené jadro TEXovych
prikazti. Mezi oblibence tohoto formatu patii naptiklad Petr Olsak z Prahy. Viz
jeho knihy TgXbook naruby a TgX pro pragmatiky. Pfirovnal bych to obtiznosti
k C. Toto jadro Petr Olsak rozsiruje pod formatem OpTEX.

Posun zakladnich ptikazt TEXu do lidsky ptijatelnéjsi podoby zrealizovat Leslie
Lamport, format BXTEX se stal velmi populdrni. Prirovnal bych to k C versus
C++. Vétsina knih a manudlid se zaméruje pravé na tento format. Standard,
ktery vsichni pouzivame, je INTEX 2¢, prechézi se na TEX3, ktery mé atypickou
strukturu piikaz. Velmi volné by se to dalo pfirovnat k Python2 versus Python3.

TEX jako takovy ma vystup do PostScriptu. Diky diserta¢ni praci Han Thé
Thanha na FI MUNI v Brné vznika format PDFETEX, ktery ddle rozvijel Hans
Hagen. Z jazyku tiskdren se preslo do formétu PDF firmy Adobe. To byl na
dlouhé roky standard v TEXovém svété.

Rozsitenim pro exotické jazyky je format XA TEpX. Mluvime predevsim o ja-
zycich CJKV, arabsting, perstiné ap. U nés je aktivnim uzivatelem napiiklad
Zdenek Wagner z Prahy (hindstina).

Zvlastni kategorii tvori produkéni a vyvojarské prosttedi ConlEXt od Hanse
Hagena. Nevyhodou je, Ze ne vSechny I¥TEXové balicky lze v CONTEXTu nadist.
To je asi hlavni dvod, pro¢ nema tolik uzivatelt. Je to nejkomplexnéjsi néstroj,
chceme-li formét, ktery TEXovy svét v soucasnosti ma! Aktivni uzivatel je napf.
Tomas Hala z Brna.

Za soucasny standard lze povazovat Lual&TEX, ktery PDFITEX rozsifuje
0 moznost uzit a nacitat balicky pracujici s jazykem Lua. Muzeme rozlisit t¥i
kategorie uzivateli:

e bézny uzivatel nepozna rozdil, ale v pozadi mu Lua bézi,

e druhou skupinu tvori TEXisté, kteii si obcas Lua zavolaji a pracuji s ni
aktivneé, a,

e posledni skupinu tvori vyvojari, kteri I¥TEX3 nebo Lua maji za zaklad
vyvoje v TEXu.

3. O vyvojarich

Petr Olsédk ma svuj format OpTEX (Olsdk Petr TEX), ktery je programatorskou
raritou mezi zminénymi formaty. Je na vyvoj sam, nemuze dosihnout rozvoje,
ktery zajistuje v TEXu nékolik tuctd vyvojaiu po celém svété.

Mezi ,starsi“ vyvojafe lze povazovat Honzu Sustka, Toméase Halu, Zderika
Wagnera, Karla Skoupého, Roberta Marika, Vita Zyku, Karla Pisku, Karla Ho-
raka, Petra Sojku a urcité jsem na mnohé zapomnél.

Nespocet Ceskych a slovenskych uzivatelt diskutuje a poméahé na TEX.SE.

Mezi aktivni popularizatory TEXu a tvirce knih lze povazovat Jirtho Rybicku
z Brna a Pavla Satrapy z Liberce. Preklad LShort do slovenstiny zrealizovali Jan
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Busa ml. a st. z Kosic, korekturu realizovali Ladislav Sevéovi¢ a Marcel Takac.
Za zvlastni zminku stoji dnes jiz neaktivni TEXonWeb (predchudce OverLeaf)
Honzy Prichystala z Brna. Pustil jim to. :-)

Mezi hledace ,bugi“, tedy chyb v programech, zminme miniméalné Rudolfa
Blaska a Alese Kozubika, oba z Ziliny, a Miroslava Binase z Kosic. Ale mnoho
dalgich, které ani neznam!

Na mezindarodnim poli TEXu si vydobili misto Vit Stary Novotny z Brna
(soucasny editor Zpravodaje FTUGu po Zdeitiku Wagnerovi, balicky markdown
a expltools), ale hlavné skromny a nendpadny Michal Hoftich z Prahy. Namatkou
zminme jeho balicky texd4ebook, Lua-UCA, luavina, biblatex-iso690 ¢i responsive,
vice viz https://ctan.org/author/hoftich. Pomohl zorganizovat TUG 2024
v Praze! Neuvétitelny prinos jednoho c¢lovéka! Smekame klobouk!

Diky Vam vsSem, uzivatelim TgXu, popularizatorim a vyvojarum! OverLeaf
zahlasil nad 20 miliéna uzivateld TEXu na své platformé (6/2025)... Mozna ten
TEX opravdu nékdo pouziva!

~ YA

Profesor Donald E. Knuth byl v Brné v roce 2019, kdo se chce zasmat a dozveé-
dét vic, zde jsou videa a audioprepisy jejich Q+A, tedy sekce otazek a odpovédi.
https://www.fi.muni.cz/events/2019-10-08-donald-knuth-question-ans
wer-session-computer-programming-as—-an-art-brno.html
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