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POPIS KURZU

Studijni obor: Informatika
Uroven: Prvni cyklus
Nazev kurzu: Vyvoj mobilnich aplikaci

ECTS kredity:4

Forma vyuky: Vyuka je zamérena na vyvoj mobilnich aplikaci: Prednaska, projekt, laboratof

Hodinova dotace:15, 15,15

Typ, rozsah a metody vyukovych aktivit: 1 - 1 - 1 (pfednasky-cvi¢eni-laboratore) hodin tydné nebo 2-

2-2 hodiny kazdé 2 tydny; povinnd ucast na hodindach.

Prerekvizity: Znalost alespon jednoho objektového programovaciho jazyka, prednostné jazyka Java.

Cile predmétu: Hlavnim cilem pfedmétu je Gvod do programovani mobilnich zatizeni. Po absolvovani

kurzu budou studenti umét vytvaret aplikace pro mobilni zafizeni s OS Android.

Obsah kurzu - Pfednasky Hodin
W-1 Pfedstavujeme mobilni zafizeni a mobilni systémy. Vyvojové nastroje 1
W Zaklady aplikace, komponenty - activities, fragments, services, broadcast 1
receivers, content providers
We3 Zivotni cyklus komponent- activities, fragments, services, broadcast receivers, 5
content providers
w-4 UzZivatelské rozhrani, ivod do Material Designu, typografie, hlavni komponenta 1
W-5 Senzory, GNNS, - pfipady poufZiti senzor(, typy senzord, Zivotni cyklus senzor( 2
w-6 Persistence dat - databaze ROOM, preference aplikaci 2
w-7 Navrhovy vzor MVVM 1
W-8 Sitovani, pfipojeni HTTP 2
1
Laboratof
L-1 Nakonfigurujte vyvojové prostredi, vytvorte prvni program. Ladit programy 2
L-2 Vytvoreni uZivatelského rozhrani. Uvod do widget 2
L-3 Cinnosti a zaméry 2
L-4 Databaze a RecyclerView pro zobrazeni dat 2
L-5 Umisténi, opravnéni 2
L-6 Senzory 2
L-7 MVVM, LiveData 2
L-8 Sitovani 2
Projekt
P-1 Uvod do projektu, funkce projektu 2
p-2 Prace s vlastnim projektem 10
P-3 Dokumentace 2
P-4 Prezentacni projekt 1




Vyukova zatéz — formy aktivity: laborator a projekt - Samostatna prace na pocitaci pomoci Android
Studia, tvorba ukazkovych aplikaci, prace na vlastnim projektu.

Vyukové metody a nastroje: Prednasky-informativni metoda, pfipadové studie, konverzace,
laboratore a projekt, pocitac s Android IDE a SDK, nutné pfipojeni k internetu.

Metody hodnoceni: Hodnoceni se sklada ze dvou casti - prlibézného hodnoceni v pribéhu semestru
a znamky z teoretické zkousky.

Soucasti hodnoceni:

e - Béhem semestru - 80 bodu:
Uplnost projektu - max. 50 bod, min. 25 bodd,
laboratorni ulohy - max. 30 bodd, min. 15 bodd,
e Zkouska - 20 bodu: volné teoretické otazky - min. 10 bodd.
Celkové hodnoceni: Pro Uspésné absolvovani kurzu je tfeba ziskat minimalné 61 kreditd, z toho 10
kredit(l za teoreticka témata. Hodnoceni:

° A - 93 — 100,
B - 8 —92,
o C - 77 — 84,
D - 69 — 76,
°E - 61 -68.

Podminkou pro sloZeni zkousky je dosazeni minimalniho poctu 41 bodd.

Planované vyukové vystupy: Po absolvovani kurzu bude student schopen:
e vytvofit aplikaci se spravnou strukturou komponent pro systém Android,
e pouziti senzorll a databaze v aplikaci pro Android,
e integrovat webové sluzby do aplikace,
e pouziti vzoru Material Design k vytvoreni uzivatelského rozhrani.
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