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OPIS KURSU 
 
Obszar studiów: Informatyka 
Poziom: Pierwszy stopień 
Nazwa kursu: Mobile Application Development – Programowanie urządzeń mobilnych 
Punkty ECTS : 4  
Formy kursu: Wykład, projekt, laboratoria 
Godziny: 15, 15,15 
Formy aktywności: 1 - 1 - 1 (wykłady-projekt-laboratoria) godzinowo na tydzień lub 2-2-2 godziny 
na każde dwa tygodnie. Wymagana obecność na zajęciach. 
Wymagania: Znajomość co najmniej jednego języka zorientowanego obiektowo. Preferowany język 
JAVA. 
Cele kursu: Głównym celem kursu jest wprowadzenie do programowania urządzeń mobilnych w 
szczególności programowanie urządzeń z systemem Android OS. 
 
Treści kursu w ramach poszczególnych form wraz z liczbą godzin: 
Zakres kursu - Wykłady Godziny 

W-1 
Wprowadzenie do urządzeń mobilnych i systemów mobilnych. Narzędzia 
deweloperskie 

2 

W-2 
Podstawy aplikacji, komponenty - activities, services, broadcast receivers, content 
providers 

2 

W-3 Cykl życia komponentów - activity, fragments, services 2 

W-4 
Interfejs użytkownika, wprowadzenie do Material Design, typografia, główne 
komponenty MD 2 

W-5 
Sensory, GNNS, - przypadki użycia czujników, rodzaj czujników, cykl życia 
czujników 2 

W-6 Przechowywanie danych - Room Database, App preferences 2 

W-7 Wzorzec projektowy MVVM  2 

W-8 Połączenia sieciowe, połączenia HTTP 1 

   
   Laboratoria   

L-1 
Konfiguracja środowiska do tworzenia aplikacji dla system Android, szkielet 
aplikacji dla systemu Android, debugowanie aplikacji  

2 

L-2 Tworzenie interfejsu użytkownika. Wprowadzenie do widżetów 2 
L-3 Aktywności i Intencje 2 
L-4 Bazadanych i RecyclerView do wyświetlania danych 2 
L-5 Lokalizacja, uprawnienia 2 
L-6 Sensory 2 
L-7 MVVM, LiveData 2 
L-8 Komunikacja sieciowa 1 
 Projekt  



P-1 Cele projektu, podstawowe funkcje projektu 2 
P-2 Praca nad projektem, kontrola postępów 10 
P-3 Dokumentacja projektu 2 
P-4 Prezentacja projektu 1 

 
Obciążenie pracą studentów – formy aktywności: laboratoria i projekt:  indywidualna praca na 
komputerze z wykorzystaniem Android Studio, tworzenie przykładowych aplikacji, praca nad 
własnym projektem. 
Metody nauczania/ narzędzia: Wykłady- metoda informacyjna, stadium przypadków, konwersatoria, 
laboratoria i projekt, Komputer z Android IDE i SDK, wymagane podłączenie do internetu. 
Metody oceny: ocena składa się z dwóch części – oceny ciągłej podczas semestru oraz oceny 
z egzaminu teoretycznego. 
Składowe oceny: 

 Podczas semestru - 80 punktów:  
kompletność projektu - max. 50 punktów, min 25 punktów, 
zadania laboratoryjne - max. 30 punktów, min 15 punktów, 

 Egzamin - 20 punktów: pytania luz zadania teoretyczne - min. 10 punktów. 
Ocena końcowa: Zaliczenie kursu wymaga zdobycia minimum 61 punktów, włączając 10 punktów dla 
zagadnień teoretycznych. Oceny: 

• bardzo dobry  -  93 — 100 punktów, 
• dobry plus  -  85 — 92 punktów, 
• dobry   -  77 — 84 punktów, 
• dostateczny plus  -  69 — 76 punktów, 
• dostateczny  -  61 – 68 punktów. 

Warunkiem aby podejść do egzaminu jest zdobycie co najmniej 41 punktów. 
 
Planowane efekty kształcenia: Po ukończeniu kursu student potrafi: 

 Zbudować aplikację o właściwej strukturze komponentów dla systemu Android,  
 wykorzystać sensory oraz bazę danych w aplikacji dla systemu Android, 
 zintegrować usługi internetowe w aplikacji, 
 wykorzystać wzorzec „Material Design” do budowy interfejsu użytkownika. 
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