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OPIS KURSU

Obszar studiow: Informatyka

Poziom: Pierwszy stopien

Nazwa kursu: Mobile Application Development — Programowanie urzadzen mobilnych
Punkty ECTS : 4

Formy kursu: Wyktad, projekt, laboratoria

Godziny: 15, 15,15

Formy aktywnosci: 1 - 1 - 1 (wyktady-projekt-laboratoria) godzinowo na tydzien lub 2-2-2 godziny
na kazde dwa tygodnie. Wymagana obecnos¢ na zajeciach.

Wymagania: Znajomos$¢ co najmniej jednego jezyka zorientowanego obiektowo. Preferowany jezyk

JAVA.
Cele kursu: Gtéwnym celem kursu jest wprowadzenie do programowania urzadzen mobilnych w

szczegolnosci programowanie urzadzen z systemem Android OS.

Tresci kursu w ramach poszczegdlnych form wraz z liczbg godzin:

Zakres kursu - Wyktady Godziny

et Wprowadzenie do urzgdzen mobilnych i systemdéw mobilnych. Narzedzia 5
deweloperskie

W2 Podstawy aplikacji, komponenty - activities, services, broadcast receivers, content 5
providers

W-3 Cykl zycia komponentéw - activity, fragments, services 2
Interfejs uzytkownika, wprowadzenie do Material Design, typografia, gtdwne

w-4 komponenty MD 2
Sensory, GNNS, - przypadki uzycia czujnikdw, rodzaj czujnikéw, cykl zycia

W-5 czujnikéw 2

W-6 Przechowywanie danych - Room Database, App preferences 2

W-7 W?zorzec projektowy MVVM 2

W-8 Potgczenia sieciowe, potgczenia HTTP 1

Laboratoria

11 Konfiguracja srodowiska do tworzenia aplikacji dla system Android, szkielet 5
aplikacji dla systemu Android, debugowanie aplikacji

L-2 Tworzenie interfejsu uzytkownika. Wprowadzenie do widzetéw 2

L-3 Aktywnosci i Intencje 2

L-4 Bazadanych i RecyclerView do wyswietlania danych 2

L-5 Lokalizacja, uprawnienia 2

L-6 Sensory 2

L-7 MVVM, LiveData 2

L-8 Komunikacja sieciowa 1
Projekt




P-1 Cele projektu, podstawowe funkcje projektu 2
p-2 Praca nad projektem, kontrola postepow 10
P-3 Dokumentacja projektu

P-4 Prezentacja projektu

Obcigzenie pracg studentow — formy aktywnosci: laboratoria i projekt: indywidualna praca na
komputerze z wykorzystaniem Android Studio, tworzenie przyktadowych aplikacji, praca nad
wtasnym projektem.
Metody nauczania/ narzedzia: Wyktady- metoda informacyjna, stadium przypadkéw, konwersatoria,
laboratoria i projekt, Komputer z Android IDE i SDK, wymagane podtaczenie do internetu.
Metody oceny: ocena sktada sie z dwdch czesci — oceny ciggltej podczas semestru oraz oceny
z egzaminu teoretycznego.
Sktadowe oceny:
e Podczas semestru - 80 punktow:
kompletnos¢ projektu - max. 50 punktdw, min 25 punktéw,
zadania laboratoryjne - max. 30 punktéw, min 15 punktéw,
e Egzamin - 20 punktéw: pytania luz zadania teoretyczne - min. 10 punktéw.
Ocena koncowa: Zaliczenie kursu wymaga zdobycia minimum 61 punktéw, wiaczajgc 10 punktéw dla
zagadnien teoretycznych. Oceny:

¢ bardzo dobry - 93 — 100 punktéw,
e dobry plus - 85 — 92 punktéw,
e dobry - 77 — 84 punktéw,
e dostateczny plus - 69 — 76 punktow,
¢ dostateczny - 61 — 68 punktow.

Warunkiem aby podej$¢ do egzaminu jest zdobycie co najmniej 41 punktow.

Planowane efekty ksztatcenia: Po ukoriczeniu kursu student potrafi:
e Zbudowac aplikacje o wiasciwej strukturze komponentéw dla systemu Android,
e wykorzystac sensory oraz baze danych w aplikacji dla systemu Android,
e zintegrowac ustugi internetowe w aplikacji,
e wykorzysta¢ wzorzec ,,Material Design” do budowy interfejsu uzytkownika.
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