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SYLABUS PREDMETU

Studijni oblast:
Uroveri:

Nézev predmétu:
Kredity ECTS:
Forma vyuky:
Hodinova dotace:

Typ, rozsah a metody vyukovych aktivit:

Prerekvizity:

informatika

prvni cyklus
Programovdéni v jazyce Lua
5

prednasky, cvicent

24/24

2/2 (ptednasky/cviceni) hodin tydné,
prezencni studium

Zadné

Cile pfedmétu: Studiem pfedmétu student dostane zdkladni znalosti o programovacich
jazyce Lua a ziskd i praktické dovednosti feSenim piikladi.

Obsah pfedmeétu:
predndisky

1 Uvod a popis jazyka Lua
[A historie, datové typy, hodnoty, vyrazy,
¢isla, boolean, nil, fetézce

2 Operatory
aritmetické operéatory, bitové operéatory,
logické operétory, rela¢ni operatory,
spojeni fetézcli

3 Konstrukce programovaciho jazyka Lua
podminky a pfikazy vétveni, piikazy
cyklu s podminkou — pfikazy while,
repeat/until, pfikaz cyklu for,

4 Retézce
operace s fetézci, kodovani UTF-§,
syntaktické zkratky

5 Tabulky
pole, asociativni pole, pfistup k prvkiam
asociativniho pole, fazeni, modifikace
fazeni

6 Funkce

deklarace, volani, navratové hodnoty,
parametry, volitelné parametry, rekurze

cviceni

promeénné, prifazeni, konverze mezi
datovymi typy, vstup a vystup, matematické
funkce

vyhodnocovéni vyrazti, priorita operatort

zpracovani dat

vzory pro hledani, captures

vytvofeni tabulky, zjisténi poctu prvka,
operace s tabulkou

rekurzivni algoritmy, serializace, vypis
struktury



7 Funkce
funkce jako datovy typ, funkce pfeddvané vyuziti vnéjsich podprogramii, konstrukce
jako parametry, iteratory, uzéveéry vlastniho iterdtoru

8 Textové soubory
popis a vlastnosti textovych soubor, pouziti riznych rezim@ zpracovani

operace s textovymi soubory textovych souborti

9 Bindrni soubory

popis a vlastnosti bindrnich souborti, konverze bindrnich dat na textova a
operace s bindrnimi soubory opacné, pfimy pfistup k datiim
10 Moduly
struktura a pouZiti modulu, diagram navrh uzivatelského abstraktniho
signatury datového typu, implementace abstraktniho
datového typu
11 Komunikace s OS
piikazovy fadek, systémové proménné,  knihovna os, zpracovani konfigura¢nich
volani ptikazti, datum a ¢as souborti

12 Vyuziti jazyka lua v aplikacich
principy vyuZiti, popis aplikaci, Lua a programovaci jazyk C,
Lua v ConTgXtu,
vyuziti pfi tvorbé her

Vyukovi zatéz — formy aktivity: individudIni prace na pocitaci s programovacim jazykem
Lua

Vyukové metody a ndstroje: pfednasky a cviceni; pocitacova mistnost s béznym vybave-
nim, pfipojeni na internet

Metody hodnoceni: hodnoceni je sloZeno ze dvou ¢asti — pribéZzné hodnoceni a zdvére¢na
zkouska. PribéZzné hodnoceni se sklada z praktického testu na pouziti programovaciho ja-
zyka Lua na konci vyukové ¢asti semestru — max. 50 bodi, aktivita ve vyuce — max. 10 bodti.
Pro prihlaseni ke zkouSce musi student ziskat nejméné 30 bodti. Zavérec¢na zkouska obsa-

huje teoretické otazky a tkoly; max. 40 bodi, min. 10 bodf.

Celkové hodnoceni: Uspésné zakonceni predpokladd ziskani nejméné 61 bodti, a zaroven
nejméné 10 bodt ze zavérecné zkousky.

Znamky a body: A: 93-100, B: 85-92, C: 77-84, D: 69-76, E: 61-68.

Planované vyukové vystupy: Po dokonceni pfedmétu student: zna zadkladni koncepci prace
s programovacim jazykem Lua, rozumi typicky strukturdm v jazyce Lua, je schopen vytvorit
programy v jazyce Lua.
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