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PROGRAM PRZEDMIOTU

Obszar badan:
Poziom:

Tytul kursu:
Punkty ECTS:
Forma zaje¢:

Dodatek godzinowy:

informatyka

pierwszy stopien
Programowanie w jezyku Lua
5

wyklady, ¢wiczenia

24/24

Rodzaj, zakres i metody zaje¢ dydaktycznycl/2 (wyklady / seminaria) godz.

Wymagania wstepne:

tygodniowo, studia stacjonarne

brak

Cele przedmiotu: Studiujgc przedmiot, student zdobedzie podstawowa wiedze z progra-
mowania w jezyku Lua, a takze praktyczne umiejetnosci podczas rozwigzywania przykta-

dow.

Tresci kursu:
wyklady

1 Wprowadzenie i opis jezyka Lua

Cwiczenia

historia, typy danych, warto$ci, wyrazenia, zmienne, przypisanie, konwersja miedzy

liczby, boolean, nil, ciggi znakéw

2 Operatory

operatory arytmetyczne, operatory
bitowe, operatory logiczne, operatory
relacyjne, konkatenacja ciggow

3 Elementy jezyka Lua

warunki rozgalezienia i polecenia,
instrukgje petli warunkowej — while,
repeat / until, petla for,

4 Ciagi znakéw
operacje na faricuchach, kodowanie
UTF-8, skréty skfadniowe

5 Tabele

pole, pole asocjacyjne, dostep do
asocjacyjnych elementéw tablicy,
sortowanie, modyfikacja sortowania

typami danych, wejécie i wyjscie, funkcje
matematyczne

ocena wyrazenia, priorytet operatora

przetwarzanie danych

wzorce wyszukiwania, captures

tworzenie tabeli, znalezienie liczby
element6éw, operacje na tabeli



6 Funkcje
deklaracje, wywofania, zwracane algorytmy rekurencyjne, serializacja, lista
wartosci, parametry, parametry struktur
opcjonalne, rekurencja

7 Funkcje
funkgja jako typ danych, funkcje wykorzystanie zewnetrznych podprogramow,
przekazywane jako parametry, iteratory, budowa wlasnego iteratora
domkniecie
8 Pliki tekstowe
opis i wlasciwoséci plikow tekstowych, wykorzystanie r6znych trybow
operacje na plikach tekstowych przetwarzania plikéw tekstowych

9 Pliki binarne

opis i wlasciwosci plikow binarnych, konwersja danych binarnych na tekst i
operacje na plikach binarnych odwrotnie, bezposredni dostep do danych
10 Moduty
struktura i korzystanie modutéw, projekt abstrakcyjnego typu danych
diagram uzytkownika, implementacja abstrakcyjnego
typu danych
11 Komunikacja z systemem operacyjnym
wiersz poleceri, zmienne systemowe, biblioteka os, przetwarzanie plikow
wywolywanie polecer, data i godzina konfiguracyjnych

12 Zastosowanie jezyka lua w aplikacjach
zasady uzytkowania, opis aplikacji, Lua i jezyk programowania C,
Lua v ConIgXtu,
wykorzystanie w tworzeniu gier

Obcigzenie dydaktyczne — formy aktywnosci: samodzielna praca przy komputerze przy
programowaniu w jezyku Lua

Metody i narzedzia dydaktyczne: wykiady i ¢wiczenia; laboratorium komputerowe, pod-
Iaczenie z Internetem

Metody oceny: ocena sktada sie z dwéch czedci - cigglej i konicowej egzamin. Ocena ciggta
sklada sie z praktycznego testu z uzytkowania Jezyk programowania Lua na koniec cze-
Sci dydaktycznej semestru — max. 50 punktéw, aktywnos$¢é na zajeciach — maksymalnie 10
punktéw. Warunkiem rejestracji na egzamin jest uzyskanie co najmniej 30 punktéw. Egza-
min koficowy zawiera pytania teoretyczne i zadania; maks. 40 punktéw, wymagane min.
10

Ocena ogélna: pomyslne ukonczenie zaklada uzyskanie co najmniej 61 punktéw, i jedno-
czeénie co najmniej 10 punktéw z egzaminu koricowego.

Oceny i punkty: A:93-100, B: 85-92, C: 77-84, D: 69-76, E: 61-68.

Planowane efekty uczenia si¢: po ukoriczeniu kursu student: zna podstawowa koncep-
cje pracy z jezykiem programowania Lua, rozumie typowe struktury w jezyku Lua, potrafi
tworzy¢ programy w Lua.
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