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SYLABUS PREDMETU

Studijna oblast:
Uroveti:

Nazov predmetu:
Kredity ECTS:
Forma vyucby:
Hodinova dotdcia:

Typ, rozsah a metédy vyucbovych aktivit:

Prerekvizity:

informatika

prvy cyklus

Programovanie v jazyku Lua

5

prednasky, cvicenia

24/24

2/2 (prednasky / cvicenia) hodin tyzdenne,
prezencné studium

Ziadne

Ciele predmetu: Stidiom predmetu student dostane zékladné vedomosti o programovacich
jazyku Lua a ziska aj praktické zrucnosti rieSenim prikladov.

Obsah predmetu:
predndsky

1 Uvod a opis jazyka Lua
histéria, datové typy, hodnoty, vyrazy,
¢isla, boolean, nil, retazce

2 Operatory
aritmetické operétory, bitové operétory,
logické operétory, relacné operétory,
spojenie retazcov

cvicenie

premenné, priradenie, konverzie medzi
datovymi typmi, vstup a vystup,
matematické funkcie

vyhodnocovanie vyrazov, priorita
operatorov

3 Konstrukcie programovacieho jazyka Lua

podmienky a prikazy vetvenia, prikazy
cyklu s podmienkou - prikazy while,
repeat / until, prikaz cyklu for,

4 Retazce

operdcie s retazcami, kédovanie UTF-8,
syntaktické skratky

5 Tabulky

pole, asociativne pole, pristup k prvkom
asociativneho pola, radenie, modifikacie
radenie

6 Funkcie

deklarécie, volanie, ndvratové hodnoty,
parametre, voliteIné parametre, rekurzia

spracovanie dat

vzory pre hladanie, captures

vytvorenie tabulky, zistenie poc¢tu prvkov,
operécie s tabulkou

rekurzivne algoritmy, serializécie, vypis
Struktary



7 Funkcie

funkcie ako datovy typ, funkcie
odovzdavané ako parametre, iterdtory,
uzavery

8 Textové stibory

popis a vlastnosti textovych stborov,
perécie s textovymi stibbormi

9 Bindrne stbory
popis a vlastnosti bindrnych stiborov,
operécie s bindrnymi sabormi

10 Moduly

Struktira a pouZitia modulu, diagram
signatury

vyuZitie vonkajsich podprogramov,
konstrukcia vlastného iteratoru

pouZitie roznych rezimov spracovania
textovych stiborov

konverzie bindrnych dat na textové a
opacne, priamy pristup k ddtam

navrh pouZivatelského abstraktného
datového typu, implementdcia of

abstraktného datového typu
11 Komunikécia s OS

prikazovy riadok, systémové premenné,
volanie prikazov, ddtum a cas

kniZnica os, spracovanie konfigura¢nych

stborov

12 Vyuzitie jazyka lua v aplikacidch
principy vyuzitia, popis aplikacii, Lua a programovaci jazyk C,

Lua v ConTgXtuy,

vyuZitie pri tvorbe hier

Vyucbova zataz — formy aktivity: individudlna praca na pocitaci s programovacim jazykom
Lua

Vyucovacie metédy a nastroje: prednasky a cvicenia; poc¢itacova miestnost s beznym vyba-
venim, pripojenie na internet

Metédy hodnotenia: hodnotenie je zlozené z dvoch casti — priebezné hodnotenie a zave-
re¢nd skuska. Priebezné hodnotenie sa sklada z praktického testu na pouZzitie programova-
cieho jazyka Lua na konci vyucbovej ¢asti semestra — max. 50 bodov, aktivita vo vyucbe —

max. 10 bodov. Pre prihldsenie k sktiske musi Student ziskat najmenej 30 bodov. Zavere¢na
sktiska obsahuje teoretické otdzky a tilohy; max. 40 bodov, min. 10 bodov .

Celkové hodnotenie: Uspesné zakonlenie predpokladé ziskanie najmenej 61 bodov, a z4-
roven najmenej 10 bodov zo zéverec¢nej skusky .

Znamky a body: A:93-100, B: 85-92, C: 77-84, D: 69-76, E: 61-68.

Planované vyukové vystupy: Po dokonceni predmetu student: pozné zakladné koncepciu
prace s programovacim jazykom Lua, rozumie typicky Strukttram v jazyku Lua, je schopny
vytvorit programy v jazyku Lua.
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